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Direction artistique, nomenclature,
magquettage, suivi d'impression.
Proposition de déclinaisons en U boites, charte
des cartes, recolorisation des personnages,

recréation de décors [cachettes), nomenclature
et consolidation du lore.




Maitrise de projet, direction artistique, maguettage,
outils de comm, suivi d'impression.

Conception et création des figurines, export des infos de
faction sur des flyers, création des plateaux et cartes,
création de la boussole de conscience de I'anglais.
Création d’outils de comm (nappes, kakemonos).
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Direction artistique, maguettage,
outils de comm.

Ajout d’un illustrateur pour donner du ca-
ractere a ce jeu abstrait (quizz), création
du plateau en 6 couches, des cartes et de
leurs motifs.




Direction artistique, refonte ergonomique,
maguettage, outils de comm, suivi d'impression.

Choix de I'illustrateur, avec qui je tenais a travailler de
fagon trés organique. Je souhaitais lisser I'ambience
et le rendu de ce jeu expert afin de le rendre moins
intimidant pour un public plus novice. Gros travail

@ d’ergonomie et de design.
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Direction artistique,
maquettage,
suivi d'impression.

Conception et création des
jetons bois, des plateaux,
et de la grammaire
pictographique du plateau
central et des cartes.




Direction artistique, maguettage, outils de comm,

suivi d'impression.

Conception et création des pontons pliables, de Iidentité, de toutes
les cartes et des punchs. Consulting rédactionnel (livret de régles).
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compléte.

Proposition de reciblage
commercial, notamment
via une hoite qui devient
le plateau en s'ouvrant
(tout en séparant Roméo
et Juliette pour introduire
le jeu).
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Direction artistique, maguettage, e :
outils de comm, suivi d'impression. %
Proposition de trois identités pour le jeu, ... S
création de la charte graphiue. Montage == %‘;;gg&

des cartes, rénles et boites.
Création de nombreux mockups.



-
arnnnnte
ganatnt
paanaanaas
ganatnad

Joupy TELHET

v
-
-

Direction artistique,
Refonte gameplay.

Création de  [identi-
i té visuelle du jeu, des
i s < cartes, de la boite, et
Ncrrez COedEe B & WA du liveet de régles.
pistoine oo mes Consulting sur les méca-
niques et Ia rédaction des

regles.



Direction artistique,
éxécution.

Création de la boite en
déclinant une charte exis-
tante.




ADVENTURES IN

: AUSTERIO

Direction artistique,
Consulting graphique,
Communication visuelle.

Gréation de Ia campagne
Kickstarter, direction ar-
tistique (cartes, boite, Ii-
vrets et figurines carton).
nombreux mockups 3D.
Proposition et création
d’un sabot en punchboard
facilitant I'intégration des
cartes.




Direction artistique, consulting graphique,
maquettage, outils de comm, suivi d’impression.
Refonte de I'identité visuelle du jeu (iconographie,
ergonomie générale) et de la charte graphique des
cartes, tuiles et boites. refonte complete des régles.
Création de nombreux mockups.




refonte visuelle,

mockups

Direction artistique

maquettage,

Refonte de a charte originelle, création

icines

tion de visuels 30 pour e

iconographie et refonte d
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Direction artistique,
suivi d impression.
Création de I'identité visuelle, ergonomie

(iconographie, tuiles, cartes), rédaction des
régles, mockups 3D, PLV, plateau-nappe.
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S ELE B ERS Direction artistique, refonte matérielle, rédaction, maguettage, suivi d'impression.

~ YFROM SEREIS( Création de I'identité visuelle de la gamme et refonte du premier jeu, modification du matériel (format des
] TR DR cartes, jetons translucides, plateaux personnels creusés en double paisseur, vernis sélectif], nouvelle
rédaction des régles, révision de I'ergonomie (nouvelle iconographie, rephasing de certains mécanismes),

~ manuettage et suivi d'impression.
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Branding complet [nﬂmpﬁy.mﬂuus a0,

kakemonos, baches, pupitres, cartes cadeaux,
enveloppes). e\
Création de la landing-page
Gréation d'un plateau-nappe.



Création de trois extensions.
Direction de projet et direction artistique.




Direction artistique, consulting, maguettage, outils de comm, Suivi d'impression. £ % . A e s
Gréation de Iidentité visuelle du jeu, de la charte graphique des cartes (persannages / armes), 57 ; AR

de I'ergonomie générale, de I'iconographie, Mockups 30, outils de comm, PLV, page kickstarter
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Maguettage, outils de comm.

Gréation du logo anolais et déclinaison de |a version anolaise du
jeu pour GMON, consulting sur 1a traduction, création de mockups
30 et d’outils de comm (visuels promo, baches, encarts, flyers).




Direction artistique, consulting, maguettage,
outils de comm, suivi d’impression.

Lorsque j’ai pris le jeu en main, une prémaguette avait déja 6té
tirée. J’ai conservé les éléments pertinents, mais ai pu imposer
une nouvelle charte (boite, cartes), une baseline plus efficace,
une iconographie cohérente, et une refonte du jeu de typos.




Assistance direction artistique, maguettage,
suivi d'impression.

Ride & la composition de I'identité visuelle,
déclinaison de Ia comm sur trois hoites distinctes,
mockups 30, bches, nappe,

kakemonos et pupitres, montage du livret

de régles, suivi d'impression.
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Direction artistique, maquettage, outils de comm,
traduction, suivi d'impression.

Premier projet ludigue sous ma direction artistique. J’ai participé au déve-
loppement du jeu et & la rédaction de Ia régle. J'ai assuré toute la maquette
et le suivi d'impression, puis ai créé de nombreux outils de comm dont des
mockups 30 et un plateau-nappe.

A noter que j'ai aussi dirigé Ia traduction du jeu (cartes, régles) pour Ia
version américaine (chez Cool Mini or Not).
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Benjamin Treilhou

directeur artistique hoardgame
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